2018/06/05
메모리 오류 방지를 위한 코드 수정
 - SSP 관련된 선언을 Allocate_memory()로 이동
Cluster에 따른 ray의 갯수를 올바르게 수정


2018/05/25
Tranform_TLSP_to_LSP() 추가.
Generate_SSP(), Compute_Channel_Coef() 추가
 - SSP를 runtime마다 새로 생성하도록 수정.
'Channel impulse response generation when using antenna arrays' 구현 (M.2412 - Attachment 3 to Annex 1)

수정된 사항
generate_SSP.cpp 추가



2018/04/25
UMi_A/UMi_B Channel model 추가
Fourier Transform, Round Robin scheduling 구현
중국 MATLAB 코드를 이용한 Small Scale Parameter calibration 완료

수정된 사항
· channel_update.cpp, mu_mimo.cpp(scheduling) 추가


2018/02/14
Small scale parameter, antenna array 관련 parameter 구현
· Delay, AOA, ZOA, cluster power, antenna element 등 구현
수정된 사항
· Channel update 파트 추가


2018/01/17
Correlation 반영한 shadow fading 구현 
· LSP generation
수정된 사항
· LSP generation을 위한 setFastfadingParam.cpp, paramFastfading.cpp, generate LSP.cpp, generateShadowFading.cpp, allocateMemory.cpp, deleteMemory.cpp 추가



2017/12/21
Configuration file로 시뮬레이션하도록 변경
· Test.cfg 파일 사용
수정된 사항
· setSimulParam.cpp 추가
· 전체적으로 코드를 정리함 (Large Scale parameter와 관련 없는 부분은 삭제)


2017/12/07
Indoor Hotspot Scenario Coupling Loss 비교 완료
· UL simulator와 Coupling Loss CDF 비교
· Config A/B/C, Channel Model A/B 일치 확인
· Antenna Gain : Horizontal Gain은 0으로 두고, Vertical Gain만 있다고 가정함. (3-Sector로 나누지 않음)
· UE Antenna pattern은 고려하지 않음
수정된 사항
· Indoor 시나리오에서 Antenna Gain의 Horizontal Gain은 0로 가정하는 것으로 수정



2017/12/01
Dense Urban, Rural scenario Coupling Loss 비교 완료
· UL simulator와 Coupling Loss CDF 비교
· Dense Urban – Config A/B, channel model A/B 일치확인, (Config C는 micro cell 미구현)
· Rural – Config A/B/C, Channel model A/B 일치확인
· UE Antenna pattern은 고려하지 않음
수정된 사항
· Antenna Gain의 vertical angle 수식 오류 수정
· Rural Config C의 Pedestrian user 반영
· 그 외 오타 수정



2017/11/22
DL SLS large scale 구현
· ITU-R M.[IMT-2020.EVAL] 참조
· eMBB scenario - Indoor, Dense Urban, Rural
